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2. CTIP 환경

Clang-tidy Cppcheck

Git action

ec2 Runner

Github Push

on push

branches

Slack webhook

Summarize

summary

• 개발자(개발도구 Visual Studio)가 Github로 Push

• GitHub Actions에서 push event 감지

• 정적 분석 Cppcheck, Clang-tidy, SonarQube

• EC2에 설치된 self-hosted runner에서 다음 작업 수행

⚬ 동적 분석 google test

• Slack Webhook을 활용하여 Slack에 summary 업로드

Container Registry

Slack webhook
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• 3. V&V 수행 내용

Category Parition test 결과 요약 :1조 61% -> 100% 
                            2조 20% -> 14%  

01

Bruto force testing 결과 요약 : 1조 25% -> 100% 
                        2조 42% -> 100%02

TSLgenerator를 통한 CPT testcase 생성

Stage2040 기반 Brute testcase 생성

2조 

1조 

2조 

1조 
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정적 테스트 결과 요약 03

• 3. V&V 수행 내용

1조 2조 

Coverage: 36.5% -> 39.4  
Severity: 176 -> 173  Coverage: 17.1%
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개발팀과 소통04

• 3. V&V 수행 내용

Slack으로 사용하다가 사용기간 제한으로 카카오톡 단체톡방으로 변경
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이번 V&V 활동을 통해 단순히 개발만이 아니라, 
팀워크의 많이 느낄 수 있었습니다. 서로 다른 환경과 
상황 속에서 문제가 생길 때마다 팀원들과 함께 
고민하고 해결해 나가면서 협업의 즐거움을 경험할 수 
있었습니다. 부족한 부분도 많았지만, 서로 도우며 
끝까지 잘 마무리할 수 있었던 점이 가장 기억에 
남습니다. 이번 경험을 바탕으로 앞으로의 
프로젝트에서도 자신감을 가지고 임할 수 있을 것 
같습니다.

C++로 새롭게 개발을 해서 각자의 설치 환경이 
달라 오류가 많이 생기는 상황이 조금 지속되었던 
적이 있엇으나 개발을 많이 하다보면 충분히 금방 
해결할 수 있을거라 생각합니다. 3학년 학생들이 
정말 잘해줘서 잘 끝나게 된 것 같습니다.

학부생 4년동안 개발 관점에서만 실무, 이론 등을 

학습했었는데 이번에 처음으로 Testing에 대해서 

자세한 이론, 실무를 직접해봤습니다. 프로젝트 

관련에 있어서 3학년 학우님들과 큰 Issue는 

없었지만 서로만의 고충을 더 이해하기 좋은 

시간이 됐던 것 같으며 추후 개발자로서 일하는데 

있어서 많은 도움이 될 것 같습니다.

류다은

노현용 구상준

4. V&V 수행 소감

Github을 사용해보게 된 좋은 기회였습니다. 
Github push and pull 뿐만이 아니라 
commit도 해보았고, Github actions에서 
코딩하는 작업은 좋은 공부가 되었습니다. 
비교적 간단한 어플리케이션인 자판기 데모 
구현에도 에러가 많이 발생하는 것을 보고 
회사에서 실제 만드는 휴대전화 앱이나 다른 
여러 가지 기기의 경우 얼마나 힘든 과정을 
거쳐서 만들어 지는지 조금이나마 공감할 수 
있는 기회였습니다. 

김경희
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